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Fu,,teo S;e t>1Ve dle ZUge >1e nobon•tehend abge­

Oll~e\ ous, indem 51" loicht Ol\ d<>, ve,k•n\Hen 

Grn„dfläc),o<lerF">gurodor•>tde•'1ngoc•uld'e 

H;tte de• r.Jd~s dr,Jckeo. 

L ""'9"' 5>e den ~•uern und drUoken ut !h• auf d"" 

F"eld[2. hAulleuchtendor DiodedosFelde•E2er· 

kennen Sie dio ordnung•gu~~e S.,dienung. 

2. ~ieoen Bouern setzen S>e nun ouf de~ Feld [~ ab 

und drucke; ihn leicht on. Sie oehen Om Ed!•chen deo 

Lhrcheos[:;:, daAd„Co•puterd.o•alskorukten2ug 

reg>Sl„Ht hat. D•• BUnken der D>ooe •[• alo An­

ze>gedotOr, d•ßSch•0<z •• 2uge 10\ und rochne\, 

uod d•• AufJe;ch\en Cer D1ode Qeo •usilangdelrlP• m>\\r>l•n 

~ DrJcken Sie non 0>\ de• ~ch•ar20n Stein oul do• eo ge~enn>o1chn•le F"eld. 

~. Heh•en Sie die och«1r>e Flg-.r ond dr\lcken SiO oi\ 1hr ouf das Z.eHeld. Bel 

Konek\erhslOhrung Wirdd>elEDd:••eo Sp,elqoadroteoerHsohen undd>e 

~-D>odo leucMen "" on>u>e1gen, daß We>ß ••Zuge >ot. 







~eues Spiel oit all den E1oot~llungon doc vorhongon Pact!e 

Stelluogotlbotpr~fung; lo Vor01Muog oit OPHO•S kOnMO 

SteUungen/Proble ... olngogeben verOon 

ZuoAtzllche ~•hl•Ggllchkeiten 

•ahldorSp1elo\ufeo 

,RQcknahoevonZUgen 

: ZugvorschlAg• und Eiobhd 1n den Rechenvorgoog 

fubvechsol; S\~rt und Beendigung des R""heouorgongeo 

Be•ndlgung deo hhl- und dH Proble„oduo; L~acheo doc .\n~@•Q• 

P!noa rogehldrlgen Zuges: •uooch•lt•n der ~antrolleuchten n•oh 

Stellungotlberprtlfung oder Sptelotärk•vahl 

, Po<tonzelge '10 Verbindung ~it OR.\W·LED> 

: Anzeige der u Zuge 1>eflndl1chen Putol 

Anz~igo bel ft~tU@tzun~ duroh den Co•~uter 

: Anzuge •On5choch9eboton 



12BATTEHIE-UKDKETZBETRJEE 

D•r EXCEL 08000 Unn ~lt 4 Alkalln• BaOy-O•ll•n <BotrtoOO•rUch•l\or ao d•r 

rochton GehOuseaeite auf "BHTrnY' stellen! odeT ~'t eine• ape>iellen Wea•dap­

te< <Hetrjebaort "AC"l Oet<tob•n •erden. Vener.d<'n 510 OH \o auaa<:hl1eßlich "'" 

vonderFIDfLITY-Vortre\ungfärdlooenCo•outererh;JtllchenNotztetlo BoimGe­

Orauch onduu Adapter und dadurch evtl onhtohondor Seh~don ~onn •nsonslon 

U• Batbrion otn>ueetzen odor zu •ech~•ln. ont!HMn 510 die Abdeckung d•• Fo­

ch•• au! der Gerlteunteroel\e •h l01chtu Drud rn Pfetlrkhtung und vorhhcen 

ge•~ß der tolg•nd<"n Abblldung. Acht„n Sie auf richtige Polaritlt und von•l<lon 

Sie direkten Kontakt der ••p!indltchon L<>ucntdtoden •>t e;ner horten Untuloge. 

WennSlodHAusoongsf•ld b•re1ho0tiv1ort hohn, Uchoberdonn<loch fßrernen 

ondrrHalodeneroogenenZugHtocho1d<ln. ook6nnon51eentooderdurchDrUck<"n 

Oeo Auo9ongOfeldH oder dor Cl.EAH·Toete dtoun Vorgong 2urac•non ... n <auch htor 

wirddiek<>rnktoAuofQhrungdaron•rhnnbu, da•dieLEDerhochtO. 

kOnnenSted<"nZuglhr.rVahlauofUhren. 

1.4RE!mvIPßIGEZOGE 

DorCoopuuro1rdnurror9<"lgeolBoZU9oouofQhrenundanneh••n. EXCEL zeigt lhnon 

Plnon rogohidrfg<"n 2ug durch olno Tonfolge uno duhucntendnLEDOee Aue-

wonnSJe•lnenCo•putorzugh!cMT1CM1geuatilhron, 1gnorlertEXCELd1ehloche 

Eingabe Daoko<reH•AU8gango· od<"rZldt<"ld nrdoolongedurnhd••duugehO 

r.nd<"LEDHrkiort, b1adaoGorltdierichl1goElngober<"g1etriort 



Mn ic.l••natio-.•I g;Jtl~•n Schoohre~•lo •in ~Oc.!gozug, d h. 

Sie ~""""" >"••chst den Mnl9•ztlg voO donn d•n '"'"'"9 < •uch dlesen "" ~focl< 

'lufA0°'Jon90· undZi•lield> •uofuhren Perlu"""9•l!d Jt,cenun\ero\otzond uO• 

f•llo S!• ""' i!e' beabs!ct>Ugten Rochad• vorseh•ntl1Gb den Turm zue<o\ sehen, 

virdd><'B•DACo,,rutorn1cotoJ0EegtnodorRochadeoondernJedigl1ct>aloTuu­

zug ge•ntet. "!t\•le e;n"' Zug<öckooh•e (lb•chn>lt 2.01 k~nnon Sie diesen Irr-

L~~~ijß[lßEttE~· !en-pao"'"'' 

S<>ll>stoe,stondlJ~h beherrscht dor EiCEL d!e en-raeeaot·Rogel. 

de< Oblic'en Foro durch dio L•ud,dicd"' dee AuogonQo- und dee Zlelf~ld<• dor 

hunn2ug an;;„e1gt. Oon•Ch erinrert Sie dor CO•('utor d"'ch die LED dee be\ref· 

fenden fdd~o. den geschl•;;eoen B•uern '"" Bretl •u neh•en. [ln lolchtN Oruc• 

a;! das g••enn2eichete g.adrot tollt de~ Cn<pu!OT don HochiuA des Zu;oo •lt. 

L2._~~·~ulffi 

D<o f!DE-Regeln Dooagen, doA Jeder Bauer, der ein Feld der l•t•'"'· Reihen­

<e1cht hot, •l• Te1l des gleichen Zuges nach Vo,.l dee Sp1olero gegen e;oe Da~e, 

einen'"'~• einen Uufer oder einen 5pringor dor '!eichen Facbo "'"Qe„uecht 

Wenn Sie nit o\oe~ Bauotn o;n u„andlungd•ld eHeichen, ednnert Sle d„ Pro­

g,ou rl.rch Blinken der D;oden d!eoeo gu~df'te• ""Ihre Vohlp!licht Hn Dioiloy 

or•cholnt ouAordu •Pr'>. Dr~c•en S>• einhcb dao Sy•bol der geTlhlten F;gur 

auf der Bed,enungel~>B\e und EXCE:L Yi'd oein•n Rechoooorgon~ slorloo. 

Erreicht dot CO•?Ulo' ~i\ oinea ßojero d1e gegoerJoche Grnndre1ho, •o '"ndolt „, 
aufgrundeeine<Berochnuogonine!•.edor,o,gonanntenfigurenuoC(j]>jjct,.r· 

!. 8 SCH•C-~<"BITTL UH:> "AT1A~1DHDJG'JNGE:H 

Bei Schachgel>>len bhnk\ die C~ECK-LE:D. Stellt dae Progr.u ieet, 

•OC·•<hhchon Konlrahenten bald•altset2t, kUnd>gt eo diea•ot der C<"•tel-Oi­

ode und dor Anzeige "n x' hD1•?1"Y an lx < Anzo'l dor z;go bio n• "•tU. 

Hao,Drückor.derCLE•R-To•t••irdderZuganz.igl.N•clld••lelztenZugderzu• 

"•lt f:hrendon Folge erecholnt • n • io D!ophy und die "'TE-LLD blink\, 

I·LQSE:l>l>nktundi•Dieplaiotohl'-n',••nn5u(KCE:L•a\tgeo•l<\ha0en. 



t[-1.!..!.UL ~ach do~ Einooho)ten des üotH•• odor einor 'ollsliM!gen Speic"erlO· 

•chucg du'ch OPTIONS N~W G•"E 1~t \He< die Sp>elotuf• l ooreingootolH. 

"" VERlFY allein 1'~t 01en eine Sal!uog•Obecp,Ufung '"'""""""· In Ko•Mna\lon 

~!t UPTJOHS 18l eo •lgllch, <'1e Stellung auf de• Spielfeld zu „dlndern CPro-

~!e Stelhn5s'1erp't>f"'g .inren Sie nur •lhr.nd Inror Eodeokoe1\ du,chfGhren, 

oloo nicM •~hrend der Computer rechnet Hier2u Mücken Sie 2un~chot die 

VLRlFY-Taste "" 01"phy klonen Sie•- Pb·' leseol, donn oufder Bedienungs· 

l"Joted••Sinboldorrigu,,deronS\ando<tSiefogtstellenoollen,z.B.bel 

"""" Bou•cn di~ "OVE-Tosto. JedesA•l „., Si• 01n r1q"ronoy•bol ••tl•ioron. 

zeiQt lhMndorCooputor „tdenlrD•n, •dwelchenFelde<oei<hdle9••uchtoo 

l.u! dieoo Art uod ~•l•• k!t.non Slo n•ch entsprechender Sy•bolvorg•b• don Shnd~ 

ort jodorfigur !eslo\ollen. N•chEeend19un9der1Jbe,prQfun9vorlos•enS10doo 

"oduadu"ohBetäbgoovonCLl:l.R. 



••''~"' oer (<•1-'"' ••et! 

S\a"dort '°" F'1guroo ,erän 

). Ornck~n 5>• d>• •E•-G•"E-hote onO baoen 510 die Gtu•dstoJJun~ •uf 

2 &Hällg~n Sie nache'"aoder d>e 0P1JO•S- und ~ERlfY·Taote, u~ d•n Problen·"o-

dcs anh•llh)eo. M"n drUckenS!ed!•S)•OOltoste!Or 5o"ern C "O\'E >; H 

J euchten o )le U:D der 2. •efhe < • o l lo „' Aen S•UH n ~•linden ot cO auf 

OenfeHern'2 b1•H2l und 06 blJr.kens«t110'1e LtDOH7. •en.e .O.h. alle 

Felde~ be.Crk\, d•A dort ''"" ein >e>Aer Sacer steht, velches durch d•s 

l.oochtenMr H?·D>ode•nie<elgl vüd WennS>err<,eut drßcken, ote'lder 

•c'.••"•ß•uer nedocouj ••!nenFeld 

~ir ••o!•hlen Ihne", Oich •nhOn~ deo ,\uH•u• der n•ch•t~Modeo Se!spielotellung 

.it d'"""' fu•kt>on -.dtou\ zu ••Chen. bevor Sio d•>U Ub••O•hen, ko•pllZJOTtOf@ 

l. B"""" S1e d>• Grundotolluo~ •uL 

:1. DtUckeoS10<1.eOPT!O•S-hoto 

<.Ddlc>eoS1od'e"OVE-Taot•L0•u-.r.oy•boll 

~!e d,e f"elrle' der no1tec, Re>hO •enoze>c,oenden 

Drnden t/.2 ~:I> leuchten. Hach Druc• •u! ~ao 

dos f'ELDE:I bl>nHCessonD!odeund c.ochnoct,n•­

l>o•• Be\~llgeo er lis.:;ht 01• Doo Feld E:I '"' 

5 Setoer S:o d•o "°"""· „, "'"c" •d ~'" F'HD E4 

•b.DucchLP,Ch<•nderD!odeE<ze>gtd°'Coo­

puter an, Ca~ ec rloon •e>ßen B""°'" •ol t< re· 

&. n,uc>e" S1e •>t den sch.an•n B°""'" aul ~•• fELD D7 •d10 07-Mode erhechtl. 

5etoen S!• dl~••" Bauern ~•t Druol< au! d•• HLD ~S •b <DS·01ode leuch\•\I. 

ßetOtqen $,e oroout d•• F'ELD OS d!O D5-füo<e bl>nH alo ZeHohen l~r d.e 

•c.n.t,oe elne• •c'·"nen S>;~rn au! DS Doo r•ld 07 1St on~esetH 



7. OrUcken 51e die KINT-fäoto unter de• Springor•y•bol. 01e LED El und Gl <01gen 

durchihrLeuchtendieP001\ionderve1ß•nSpringeron,vährondd10LEO 

und GB blinkon, uo die Stondorto dor ochv•""" Springer >u •enn2e1chnen 

a. Noch <wei••Hge~ Drud auf dos Feld Gl leuchtet die Gl-Oiodo nicht ~ehr, für 

lO DrOcken Sie CLEAR. u~ d>eo•n Eingabe•oduo •u „,u•-•· 
D„lt iot die obige Stollung •uf don intornen Spi•lfeld doo ~ochners herge 

ZurbeooerenEinprlgung•einocheinoalonge..,rl<t· 

1. Keinofeld-LEOlnchtet • •einSteinaufdieaerfeld 

2. Ein• Feld-LED loucntet • oln YO!il<" StHn der gevllhlten •et ou! O>e•e• FelO 

3. Eine Fdd-LW blinkt • oin •Ch•or•er Steio dec 9evU1lten Art •uf d>esem 

e. Druckool•1nvonSch„czbe•Hnoare10 ••<>Bor5te1n 

5. CLE&~·T••t• >UT BHndigung dec Stellun9 ... tngab•. 

FDr di• Brett-trei·Fun~Hon bitt• dio TH\enlolge DPTIOHS uno FELD fü •Ihlen 

Hoch einer Stellung~ein;•be goht der Co•putn dovon ouB, OaR Weia •• Zvge lOl. 

l>obenSiodahereinenZug fQr Welßein<>d•>rveunlon•nSiedenCo•puter •lt der 

N&chDrOekeno1uorTutovuou01oplay • -OP- • angen!gt. O>ev•caehiede­

non Hod;, die •lt d1Her Tuto on;evlhlt vMOen können, werder. in Abochnitt !II 



2 5 LEHL-TASTE <~•hl der Sp>elotufen) 

Der ~eooo •.-t mi\ J3 vNoch>eden•n 5pielotufen ausgestattot 

Vn des Cooputers >St aolo~ohoch dle Stufe 1 eiogostellt. ~•nn Sio auf die LE 

VFL-iaoto drilc<~n. erocheiot ln dor An>01ge ' LE Al •. Nun )o0nnen Sie durch Ak­

tl„erung e>nes der Sp1elQoodntegem. dernachotehenden DustollungdteSp10l 

stufe ändern E>nodeta>llioneBeschreibvngdorStufonfolgtn•ohdeofü•gron 



r 

FeoteStufen<Al-A8) 

D1••e Spielstufän •it voretng@otellter 2e>Uontrclle •erden dureh Aktlv>erung 

u:vtL, eine~ Fol<! dec •-Linie <Al·A8l und nach!olgende• CLE•R •nq••"hlt. 

Dto Ube<0lchtu1gt dledurchochmtti>cheRechrn:e>t pro2ugunddjeAnnhlder 

ZUge, d10 bl• zur Zettkont<olle ol>oohJ.ert ••rOen ~U•ttn. FOr die Spt@lotufe 1 

bedeutet die• b<'l•p••l•••>••, ""B d« co~puter eo. 5 Sel<unden Rechenu1t pro Zu~ 

In Anopruch nt••\ und CO Züge lnnerholb von ~ "!nuten ouofßhren •ird. 

plHtePortte voroegeMn. hOioploy iot !Ur beiOe5e1tenglelchze1tigdioJe 

•eiloverbloibende•••tbedenl<:e>tsichtbor, •un;chotnrden n1nutenundlnder 

••ttgeoetztu haben, eo 1o\ d1eParbeiür •hn ve'1oren oReds, vennderGegnor 

feotesuchtlde rnl-68> 

O>H• Stufen, da ~it der Tutenfol9e LtV~L. FELD Gl-GS und CLHR ongedhit •er­

don, beqronzen den Rochenhoraont du Gorlteo. So •ird durch die Stufo Gl dio 

Sucht>eleou! OlnenHolbzug <HnZugvonWoißoderScnHrzl bogrHzt; Stu!eG2 

limltiert d1e Sucht1o!o Hf 2 Ho!Oz~9• Cl Zug filr Jede Seitel uo•. 

BelVMnndungderStufenG! b1oG8wisaen51e jedochnlchtnur, •1ot1eflhr 

eleHron1ochor Gogner r<'chnH, ooMorn Si• k~nn•n auch Ihre Flhlgkoit zur Vor· 

ouot>erechnung vonVoriantentrarn1eren; dieontdtenFortochrlttelHenSioan 

derAnzohldervonlhnenerzieltenSlegeab. 

"•11·/Problen•tufenlH!·HS> 

"•tderhttouchotule <L..EVEL, FELDH1-H8, CLEARl gebenSied„Co•puter•or. in 

•l„utel ZUgon nn eing•gebonoo Pt-obleo ~u UHn lot. ~onn Sie bei&pielneiso 

olne Stellüng au!qebout hoben, d1e ein Katt in 6 209en beinholtet, dTd EXCEL 

noch Einstellung von H~ diH•• Kott-ln-6 ouehen. Sobold du Gorlt dt„ Lllaung 

findet. wird loOiaphy '"6 '9lohtborunddioUTE-U;lodelouchtot. MaehB<>U­

tigung von CLEAR vtrd der enta 2ug doT 2u• Matt tUhrondon Folgo •"11•••igt. An 

dionT 5t•ll•klnnon5!•uno1ttelbarnachE1ngabedeoCooputonugHdte 

KOVE-Tasto noch Hn„I dcUckon, u. den Coaputer noch e>nor nitoren L~oung dH 

ProblOH1n6ZUgen•uchenzuloooon 



<n•h••- oqer F"nnsch•chstufe 

Dte•• Stul• dhloo 51• nit LEVEL, irgendHne• feld dor Lloien c, D, E oder rund 

In d;eo0< Hoste)lung •ird der Co~pule' eo lange recOnon, bio er ern Prnungenes 

"•lt hndet oder Sieden RocMnuorgang mit der MOVE·Toslo abbrechen. Er •Ud 

2.& nxr-BACK <Rilckn•h~e e1oes Zuges> 

"H dieset Tute kOnnon See bis ~••h•l 256 H•Jbzü~e einor Poruo tl26 Z~ge '"" 

jeder PartHl zurOckneOmen, """ s•!Dot unte' ungH~Onllchen UmsUnden ousre;-

Vihrend lh,er ßrdenkzelt kOnnenSlench•>tde<HKE-ßACKTootedooZlolfeld 

deelotüenCooputerzugeoonzolgen laosen, VennSienunoufdiesesQu•drat 

drilc~en, oo )euchtn d>e Dtode dH Auogoogsfeldes. M•cO Druck auf dl<'9e8 Feld 

orl~"chen dtHO L.ED und zelgen daolt oo, d•ß dH Zug ordnungsg•o~ß zurOcl:g•-

SiOk6nnonnunJndM OOlichenAr\ undVelseentwedorelnonloJterootlvzugfQr 

d•n C""puter """!ahTOO oder oit doT Zunlcknahoe !ort!ohren, lodn Sio T•H~-B•CK 

Sollt. u •icO b•i dn zurOc~genoo,...nen u• olnon Sclllogzug hondoln, •ITd Sle der 

CooputeroittelsderL.euchtdiododor.norinnorn,dtogoochla;Heflgur•>od•r 

"'"'"""''""·"'•rzudrUckenSl•oin!ooh•uld•sdurchd„Lhpchongok•nnzeich­

""'° f•ld. Sollten Ste nicht ~•h< wisson, um •eich• Hgur eo oicll dobU hondol-

NitdMTHtonfolgoOP!IONS, HHE-BACH8pri....,onSiezuaAnfang<ler Partie, die 

s,. n•ch OrOcl<on der HlNT-Taoto nooh~plelen können, Iod•• St• dio donn ong•· 

znqton ZOg• auofOh<en. Vle gupetchut• Zugfolge bloibt so lanQ• orh•lt~n, ~U 

SloREV·GAKEd<Ocken. 



ol YOOn der Spielor u Zug 18\ 

E~CEL z•lgt lf.o<r Ovrcr. L<uchten Oeo !vog•"9" und Blinken de• ZielfelOeo die 

ouf oeinen Zug .r•or\•te b••\e •nt.orl Wollen S:e ctieso Zuge•pfehju,g 

neh~en, •<> drUchn Sie Hnhcn CU:l.R uno fL<Orec. e!neo onderen Zu9 ouo. 

cl oach ZugrGckn•O•en 

Hior zoiqt du OSOOC Avooongo- urd ZieHelO dee ocletzt zc,Jckgenom•enen z,g~s 

on. E!nezurßol<geM„eneZug!olge ksnndurchA,ornr.cun9cteoz,;eo 

DrOc'<envon HIHT•ieder 'voc•arto' geop>elt •erden, tie derenfndedurd eooe 

Auch •lt Oleeer T•ate können verOC01edene Fuokllonen •ngeYl11l\ •erden. Oroo~en 

Sie dlne T•~\•, •enn 51o •~Zuge oind, da,,n >otden die 5p.elhr0en g<••ct.oelt, 

Hrd d1eoe Tao\e •ahrend deo ~echenvorgangeo geilr~ck\, bricht der Conputer ""'"e 

Analyo•aOvnd.ei9\oeinenGegen2vgan. 

OleoeTaslehatebenfallsve<sch1edeneAr>endungol>ere:che: 

1. Ein durch Oricken de• Avog>ng•feldeo ~egonr.ener Zug •Acz<ige durch O;odenl 

wird gel~ocOt. oo d•A ocn •nderer Stein ~esetzt •erden kann. 

~. Auf l.kt>vie'"ng "'''"°d des Rechenvor<;onge~ <eo. 2 5Hvnden> kann io 

O<splay da Geoomtrec\enze1\ d•• co~potor• abgel„sen „rMo: 

•ird ••e „hrend d„ Bedeol<z„lt dee 5pelers beUl>gt, 

vor>lncheneGes••Hedenk,Ol\ 0•1ne0Gegneroon 



.nd eem Corpule' w„oen k<'ÜO So,de;fon<tionen ano„lhlt, •!rO 

>0 D1•pl•y die aktv•ll ve;Ot&oclte Recn<nze>t •nge>eig\, ""d zwar J•••l~o !Or 

••<hAbochlvRderCo•pu\erOe;echt.onQenlotdlo*otottonde••uozu!UhrondenCon· 

putenvgoo oichtbu, oo~!t ololchze!\>q dle LED·Anzeloe oon Auo~ango· und itel· 



i 

Zusltd!ch zu dPn hP>Oib h••olr!obor'"'' r-n•tioc.en St•h•n lhnPn „,,.TP ••t.J~lg· 

Hch•e11on zur Y.rfOgung, u~ da• SpiPl g•gen dleaes ~erH oh•eoOslongoreicO und 

1nt„Paaont zu geatolton. Meeo zuoHzl!ch•n runHionen Honen S>e vor d<• Spiol 

"it OP1l0HS •lrd dao Spiel unterbrochen, dnH lhnen die reJder Al bl• Hl als 

W&hltut„n ge•. nachstehender ~bnold>t zur Yorf"gung ot•hen. Die •oHoHe An­

••hl •ird Ihnen durCh die Anze190 "·0P·' >• Oi•floy •1gn•l>siort 

f""l'""'"""[""l""""'I ;m lmomlmn l'"""'l 
TEH TOK nDDUS DER WECHSEL TEK LER -FREI· D<J>H-

ER~1HHT AUS SPIEL- 7UPHIER- PUHXTJOK noou 

BRA!N R!CHTUHG 818LIO-

Q Q ood"'"oo 

HochdnOPTlOHS-TuteoHivierenSledwrchDruc•duderge•Ur,sch\onrunl<tloo 

2u~e•ieoe"e Feld, Die Diode b•sUtig\ dorch Au!l•ucht.n lhTP Eingobe, die 51< 

durch noch~•li~eo Drllcl<en deo reldeo 'leder aulhellen k~nnen, „. 01\ de• Erl~­

ochen d•r Kontrollnp• QuHttort >trd. Eoht •!gl1ch, uhrereSonderfuokbonPn 

panllel zu ochaHen, Auch dteoen """"" verloaoen Sie •lt der CLHR-To•te. 

ben,obornoche!neVer•nderung>orn•h••n•ollen,brouchenSienurOPllDNSnoch 

einool 2udrOüen, wo erneut indieaennoduozugelongen. Hotten Sie eine oder 

•ehrere MgUchkeHen ven Al, Bl, C!, Dl, Fl oder Hl zugeocholtot, •lrd lhn•n 

dH durch die dnu~eh'renden LEO ang•z•igt, „h,end dies bei dPn Funk\lonen EI 

undGJ HlCHTderFoll iat, nil oieenhederkein• Dauorfunktionen•ind IBrott­

fre1-runkt1onl Mer J•••iloelnzelnon;;e•lhlt „rdenoCooen <rorb•ecl>ool>. 

31 HLDAJ • ABSCHALTEHOESnR"A•ENTMAJN 

Durd d10oo Funktion •erden oJlo wOhlboron Sp:~lstlrl<enl-•tuf~n durch Oeg~en2'ng 

ouf die vor~egebec.e durcl>sohoiltllche Rech•nzo>t '9•8cholcht • 

DNCo•pvterrechnetnor•alenoieo•ufdHGr•ndlogodosvonih•e.-•rt•tenGe­

geozugeo dhreod )hTPr Bedenkzeit oelter, „s d1• Spielstlrl<e n•tÖdic' orheb­

lloh nh~hPn konn. Ho~en Sie z.B. die Splelotvfe ! !Recheo<e>t ca, 5 S•l<vnden) 

go•lhlt vn<f Ober einen ivg 2 Hlnuton n•chgedocht, eo h•t EKCEL fOr den Fall, O~ß 

Sie den •an ih~ e<nr\otor, Gegenug ou~f~hren, eine Geo••trect,enuit •~n •rhr 

US 2 ~!nuten ;:ur VerfOgung gohobt. Dies entspricht dor Sp1elotw!o A&J 



""de~ fold Al '1rd nuo daa •uoootzen der g•goerlBchen SeM''""" unterdrückt, 

derSoielotuforanzahlgleich•o••\ 

J Z HLD Bl - Tn• A•- UHD ABSCHALTEN 

"" d•m fELD Bl '3nn der Koo\rollton '"Meod de• Spi•H O.liebig oH ab· uM zu­

g~Bc"'lt~t •erd„n. AucO diese Optioo •uR •lt CLEAR Meodet •erden. 

3.3rELOCl·SPH:LOBERWACHUH[;<;rn•KTIGH!"on1tor•gdus• 

";t de< eingeochal\eten Spiol~bervochungafonl<tlon <OPTIOHS, Cl und CLEARI Oboe­

n>••\ EiCEL o>M ScOt.doncHenolle, 1n der '" d<e ZUge von ••nochUchen Spie· 

lernObervachtundReg•:•1drigke1teo•n<eigt.Sohngedleauege!OnrtenZOge1n 

dO< ErMfnungohiblioth•k enth"1ten o1nd. k'nnen ilbor H!NT Zugvorochllge ohgecu-

Dl<ße Funkt1on erg~nn den Proble~•odu• suf sinnvolle ••i••· !s\ der Verbuf 

einer P<Ut1e Oekonnt, konn oon d>e Edffnungo;Uge eingeben und nach Etr<>1ch~n 

der ge•Onochten Stollung •1l "OVE den Recnenvo,gong <.tarten, •obel det Cooputer 

!Ur d>e dann•• Zuge OeUndllcno forlei rechnet. ln der Ko~binotlon nl\ der 

Analyoeotule Ußt sich eo e1ne 5ch~cO~artie •ul SUr'°n und SchdchPn drr Spie­

IO" unterouchen. !nd„ ••n •elne L1eOlrno•vän•nte •orgibt. iot eln ge>ieltee 

ErH!nungotr~iOing m'gllch 

""der Taot~nfoJge OPTIONS. HLD Cl. CLEAR heben 51e dionn "oduo auf. Der 

Ubergong;unregullren5plelbetrieb•lrd durchAuofQhroneinnZugeoerre1cht. 

34ri:LDQ! - WECHSElOERSPJEIRICHTllHG 

D1e Tutenfolgo OPTIONS, l"ELO Dl. CLEAR erloubt den WecOael dor 5plelrlcMung. 

Hoch [in~•b• oind dio och•orzen f1guren auf der erston und >•eiten Reihe, 01~ 

vo1A•n out de; sl~bten und ocht~n Reih~ •uhuatellen (sch•orzM Kln1g auf de• 

J.5FELD[!-F•RBWECHSE1 

01~•• ft091lchkeit •lfd in ecetec Linie in Verb1ndung "" de. ?rabloO•Odua g~­

broucht. Kachder Ungob••>nor Stellung geht der Coaputer d„on auo, daß er •H 

.... iß ••Zug• 1~t. Soll er jedacO oit Schwa<> :ziebn, i<t die Forb• •it OPTI!JHS. 

FELDE!. CLUR2" ••chuln. 



Ae.SCH•LHH TURN!EREJBLIOTKEX 

D1e •n„hl d•' Ootlon fl schaltH dt• TurmororOUnun~oJolbllot),ol< aua_ D>eae 

Eibliothok >Bt 8Uf ven1ge cpondlo Varianten, welche ala gut Hr don Co~pu\er 

orochtet wNdOt., auogenchtot. Hoch M<, Auoblenaen dieoer begoMOcen Eihl•o­

thel< •~hlt d„ Gerät ouo einer oroßeren An<0hl von Eröffnungen """· daa Sp>el 

dea Rochner• •ird vonatiorsr-.cher und !lo"1hler 

3.7 HLO G - BRl."TT·FREl·l"U~KTIOH 

Xi\ OPT!OKS,HLD Gi.CLUR werden alle Figuren vo~ prog,„•foternen Spl•Held ge­

Hscnt. D;eoeFunkttonwird pr:i.nßr '" VerbJndung•ltdemProOl•omodusgobraucnt 

HIHWtlS· Noch CL!:AR Olrnhn d.o D>oden fOr Pott und R~o>o ISTAL!:HAH und DR>W, F 

und Ol als BeetltJ.gung da!llr. d&A d•• Brol\ nun !Ur e•oe E:<ngob• frei 1Bt. Nad 

•rneuter Beta\lgun~ •on CLEAR k!noen S1e •>l der T>otenJolge OPT!OHS, V(fi)rY lR 

Probl•••od••dlegevUnochtoStollungou!b„•n. 

3.8HLDH! • ANZ!:lßfDfR ßf$TEEDEHKZE!T •Countdoon-Xoduol 

Hit DPTrnH. FELD Hl, CLEAR •lrd ~in. Spez1olfunkt1on ongNlhJt. die eich In Ver 

blndung ~>I den bOheren Spielotufen OeBondero für TeolZ<eoke eignet. HleTOej 

V>rd n<>cht1nyabeduZvgood'°vorOUBO•chllicheRochenzeitfürdanAntvorhug. 

dleeich!Orl:XCELauoderetngeeteJltenSpielstu!oundderOereitsverbrauchten 

Bedenkzeit ergibt, toD1eployelngeblendH und rUchhhloufendd10 verblei· 

bend• Zeit <Countdown-Hoduol ongezalgt. Sollten eich in der J~•eil1gen Stel­

lung ko~pJ.e•e Proble•• orgeben, Bi<-ilt sich der 68000 outo•otlBch ouf den er 

MhteoZe1tvorbrauche1nuMOnder\de•ontBpreohenOdenongekOn01gtonZeitbe· 

du!. Kelneefollo •trd dor Computer J~doch nnig•r Z•it aJ_e zunllcho\ angegeben 

In V.r01nOuog •lt den Spielstufen 01-Be. die boreite al• CouoldO•n-Stut.n au•­

gowleaen ~1n0, olrd Hne zu•Olzliche Anze1geforo engeboten. Hor••lorvelBP vJ.rO 

hu"d>everblelbend@Bodenl<zelt i•QHOllteo•nzOlge!or•ot, d-h ne> Ziffern 

fUrjede Partei, oJ.orgeohllt. Ist Hl zue0tzlichakt1v10rleieht doogeaaote 

vler„e!Hge D18ploy filr die exakte Anzeige dor ~Htb•d•nkz•tl in Stunden unO 

n1nutenreop. ntnutenundSe•uMen deruZogebeHMUchenPortei zur Vertu-



r 

ll.fQ\J-ill,~ 

Db0< dao vort>ond•n• An•o!gel•n•lot könr.•n J• r.ach flr.•\•llung •Htore lnlor••· 

Uon•n •bgNuie' •erd•n. hd1 Oeo L>nocholten Mo Co~putor• iet ot.no beoo;.dere 

Vore!note)j,ngon h P1ople1 d10 '°fbrouchto B•d•ikH!t !Ur die•• Zug• Oeftnd· 

)!ehe Porte! o!chtba<unO nachAbochlu"deePeohonvorgon>•••irdde<Co•putonu; 

r ... 1 .„.„-1 "" 1"'"""1 L '"" I' '"" I' '"' 1·'""1 RAUCKT!: T!EfE LUHßS- METE DER DER OER DER 

l RECHE~· VARHNTE/ BEWrR- KHOTEN/ HAUPT· HAUPT· HAUPT- HAUPT 

""""'""' '""' """""' """"" "m"" mum """"' 

Zu-undAbocholtenorfal9\durchDrOckenou!d;ovorOe>e1ct>net•nFe)der.Wenn 

Sie ~et>rere funktion•n gldchze!Ug •n•Shln, oechaelt d!• A•••i9e in rogel-

Dioeo noch lnbotrieb<'•h,.. des G°'lteo outo•>t'8ch ein9e•t"l!te UrundfunH!on 10\ 

nur d•on obsch•ltbor. veno oindootens elno onderez,eahinfou•t1on i•O!opUy 

Feld Bl - Anzoige der Rerh„nt<efo 

U•zu••hon,o<ove1tEKCEL•orou•reohnet,drOckenS1oBl„hrendderCooputor 

"den<t'. tinoAnnio•vonbel<pieJ„eioe '12 3• bed•ulet, doßdecSohoohrech­

ner zur Z.itdon3. Halb>ugunl0<•uot>t undbiOlang l2V.riontenadd!OOM 

Suchebene Ob~rprOft hot. 

FeldCl-Stolluno•b•oertung 

Hoch Orßc~en oon Cl erhalten Sl• die Be•ertun9 dor 9•i!•••irt1gen Stellung. Diese 

Bourt.1lung vird von pooH1onellen und !voc.io;endl oatorio!len GesJch\epunkten 

heoti••\. -1. 00 bedeutet. daß otct> der Co~putor ein• Bauornotnhdt i~ ~•cMeil 

be!JMot. E!n0Stellun90be•ortun9 ohneVon•!chOn io\ oloVortoil f;JrOaoliult 

Be•ertungoOberoicht: 1.00 • B•u•c; 3.00 • lluiot/Spr109N; ~.DO' Turo: 

~.00 ~•••; 00.00 ~ Pott, Redß, ouege9llchene Ste1lun9 



teldec [J tl Ul und HI - z,g<clge Hacot•aT!ante. 

Je ••eh ge„hlto> teld •1rd ~., "'"'" bs vierte Zug der vor C:c•fulec becechne· 

ten P.•uptv•rJ&c.le ""O""''Ol: doo !ot dlO Folge voo ZGgen. die d"" Pro~„„ olO 

beoteforlsetz.mglndle•er5telhn911,oiehl. 

EXCEL kOnd!ot lh'-n oelbotveroUndl!ch ein er<>ungenee ""H 

vecden drei ve<sd.Jeden~ Arten 'an Unentscf.leden ork„,nt "nd reklniert. Pol\, 

Re<:o nooh der ~O-ZJge Re,;-el vnd R•nlo dwrch dreuollg• Helluogn;ederholung. 

tJr d!e vo,ochie~enen "1\t•ilcn\len, die •• Ihnen '" „o,.en hat, 

Pro~ro•• un\ersch>edlioher Anzeigen' 

Eine Partie lOt ur.entschieden •Re•io•, venn der X!nlg deo •~ Zug befindlichen 

SplelH~ nicht h Sch•ch sieht, d!eoer Spioler aber keinen <ege)ge•O~en Zug auo­

iUhren kono. """sagt duu 'dN KOn19 ist paH". DanH 1ol die P•rlie sofort be­

endot. E1oeeohpre<ehendeAnuigeN!oJ9tdurchdaoBl1okeoder Patt undReois 

Leuchtdioden <STALEMH und DR<Wl. !• Dhphy er~che1nt 'dr •. 

4'}Rf"l5NACKDfR50-?pGf-REGfL 

!inoPortieJotunenlschieden, ••nnrrndeslen•50 1uf•i„nderfolgendeZöoevon 

jeder Seil• 9eochehen oJnd, oho~ doß •ine Figur 9eschlogen odor ein Bouer 9ezo­

gen •urde. Otes •«d durch den Co•putor 1J\ der DRAW-O!ode rekl„!ert. ln der 

'' ••td••Co1pvler ••Zu9oun•J\telbuherbeigo!Dhr\ •erdenkonn; indieon 

FalleblinktdieRe•>o-LfD<DRAV•vnddosDhplay>eigl'drCJ'. 

bl vo~ Spieler herbdgofn~<l ""'de; H blink\ die Rerio-LED <OPAWl vnd doo 
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